
...toma de Atenea la sabiduría de las artes 
junto con el fuego (ya que sin el fuego era 
imposible que aquella fuese adquirida por 
nadie o resultase útil) y se la ofrece, así, 
como regalo al hombre”

“Prometeo representa una humanidad activa, industrios a, inteligente y 
ambiciosa, que trata de igualarse a las potencias div inas.

Atenea, diosa de la sabiduría, la estrategia y la gue rra justa

Francisco Ramos
3 de Diciembre 2008

- Arquitectura

- Middleware

- Herramientas
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Objetivos

Objetivos:

Desarrollar  bases técnicas sobre una visión común de los

retos futuros y tecnologías de base para abordarlos cubriendo los      

tres dominios transversales  identificados en la

Agenda Estratégica de Investigación de 
PROMETEO:

Arquitectura
Middleware
Herramientas
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Por qué

“Capacidades y Desafíos de los integrantes”
“Agenda estratégica de investigación”

Ciencia y
tecnología
fundacionales

Diseño y
arquitectura

Conectividad y 
Middleware

Métodos y
herramientas

C
ie
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 y
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nd
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io
na

le
s

Programa de trabajo
evolucionando de
capacidades reales 

Construir 
bases

técnicas
comunes 

Proyectos
I+D

Comienza en 2006 impulsado por el MITyC
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Quienes
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Intereses
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Orientación

� ATENEA se centra en middleware

� Establecer las bases tecnológicas para  
� una arquitectura transversal
� con un middleware abierto
� mediante herramientas y técnicas de última generación

� Orientado a generar demostradores
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Actividades

� Coordinación

� Constitución de grupos de trabajo

� Identificar escenarios de validación

� Requisitos (alto nivel) 

� Requisitos Detallados (bajo nivel)

� Estado del Arte
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Actividades

� Completar Requisitos

� Priorizar Requisitos

� Análisis/Diseño de soluciones

� Validación de las necesidades

� Identificación de potenciales demostradores

� Validación marco de Desarrollo
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http://atenea-project.org/
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Reuniones

� Reuniones 2008:

� Madrid (Febrero 2008)

� Bilbao (Zamudio) (Mayo 2008)

� Vigo (Octubre 2008)

� Valencia (Diciembre 2008)
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Organización

Métodos y Herramientas de Diseño de 
Sistemas

PT4

Conectividad y MiddlewarePT3

Diseño de Referencia y ArquitecturaPT2

Planificación, Revisiones, Gestión y 
Seguimiento

PT1

TítuloLíder
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Paquetes 
de Trabajo

PT2

PT4

Atenea

PT1

Diseño de 
referencia y 
arquitectura

Herramientas

Gestión

PT3

Middleware
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Middleware

� Escenarios de validación

� Dominio Privado (hogar)

� Dominio Industrial (líneas de producción)

� Dominio Nomádico (tránsito/ itinerancia)

� Dominio Infraestructuras (energía, comunicaciones)

Entry Section Process Section Exit Section

Remote I/OI/O

I/O
Intruments, meters

Mainteinance

Process
engineer

Process
engineer

Process
engineer

Production
Manager

Factory
Operator
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Middleware

� Identificar escenarios de 

validación

� Red de sensores

� Guadalinex-CO

� Monitorización de variables

� Configuración y actualización de 

nodos distribuidos

� Seguridad Doméstica

� Noticias en GeoContexto

� Inspección de Siniestros Agrarios

� Sistema de Fabricación Automática 

Distribuida

� Almacén Automático

� Telemantenimiento de instalaciones

� Sistema de Fabricación Automática 

Distribuida

� Cuidado de personas dependientes

� Prevención de Riesgos Laborales

� Push Gateway

� Gestión automática de incidencias de 

la vía urbana

� E-learning
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Ejemplo escenario
Infraestructuras
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Middleware

� Completar requisitos transversales en 

Middleware distribuido

� se define las características principales 

que las plataformas en cada uno de los 

dominios

� Compilación y análisis de requisitos

� Punto de partida para requisitos de 

detalle
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Arquitectura

� Completar requisitos 

arquitectónicos transversales

� Se han extraído una serie de 

requisitos de implementación 

detallados tanto de hardware como 

de software.
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Herramientas

� Estado del Arte en Herramientas para sistemas distr ibuidos
� Estado del arte en plataformas y elementos de infraestructura

� Redes, Wireless, SO (Linux), RFID, Seguridad informática

� Estado del arte en middleware orientado a servicios
� OSGi, UPnP, Arquitecturas REST

� Estado del arte de los sistemas embebidos en transporte y sus 
arquitecturas

� Automoción (AUTOSAR), Avionica, Ferrocarril,Marítimo, Transporte vertical

� Estado del arte de sistemas pervasivos
� PervML, Modelado de servicios 

� Estado del arte en arquitecturas de referencia en e-Learning
� Herramientas (RELOAD), plataformas (Moddle)

� Estado del arte en herramientas de soporte
� Integrated Development Environments (Eclipse), diseño, explotación, gestión
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Herramientas

� Requisitos en Métodos y Herramientas 

� Definición del marco de desarrollo

� Especificación de las interfaces entre herramientas

� Análisis y definición de técnicas/herramientas
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Modelo
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Escenarios

Ejemplo: Escenario de e-learning (Telvent, U. Vigo y UPM)�

JVM

RMI SOAP

OSGi Framework

login publicación seguridad configuración sincronización

SCORM player notificador streaming RTP

Aula virtual Tutoría virtual

HTTP JDBC

SGBD



JVM

RMI SOAP

OSGi Framework

login publicación seguridad configuración sincronización

SCORM player notificador streaming RTP

Aula virtual Tutoría virtual

������

��	�
��
�

REPOSITORIO

1- Servicio de login
2- Servicio de seguridad

3- Servicio de seguridad
4- SCORM player/Notificador/Streaming RTP

Escenarios
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Ejemplo 2: Monitorización de variables y Actualizac ión de 
software de configuración (Eliop y Telvent) �

Aplic. v1.5 + v2.0

Middleware

Linux

HW COTS

Remota

Aplic. v1.5 + v2.0

Middleware

Linux

HW COTS

Remota

SCADA

v2.0

Terminal de 

servicio
Ethernet

Wifi, 

Bluetooth, 

Zigbee

Monitorización 
de variables

Actualiación del software
de configuración

Escenarios
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Conclusiones

� Tareas efectuadas sirven para establecer las                    
bases tecnológicas , consolidando los conocimientos de los 
participantes para afrontar la continuación del pro yecto.

� El Estado del Arte presenta un mapa tecnológico
actualizado.

� Identificación de requisitos de detalle, así como diferentes

escenarios de validación en los distintos dominios y 

potenciales demostradores .

� Incrementando la colaboración y el nivel tecnológico de 
los miembros de la plataforma.


